“慧眼”盲道守护者 
——人工智能主题跨学科项目式实践作业 
项目一：方案设计师 
1. 创意命名 
AI 助手名称： "慧眼"盲道守护者 (Blind Path Guardian) 
灵感来源： 通过观察发现，小区或街道上的盲道经常 
被自行车、电动车或杂物占用，给视障人士的出行带来极大 
的安全隐患。这个项目旨在利用 AI 技术解决这一社会问 
题。 
2. 功能描述 
工作原理： 这是一个安装在盲道上方或路灯杆上的智 
能摄像头系统，利用 AI 图像识别技术实时监测盲道使用情 
况。 
工作流程： 
1. 识别阶段： 摄像头利用 AI 图像识别技术，实时扫 
描盲道区域 
2. 判断阶段： 一旦识别到有物体（如车辆、箱子）非 
法占用盲道，系统立即启动  
3. 提醒阶段： 设备发出柔和的语音提示（如"盲道禁止 
占用，请移步"），同时向后台管理人员发送警报
3. 学科融合分析
	学科

	内容


	语文解决方案说明

	我设计的"慧眼"盲道守护者，旨在解决盲道被占。它像一位不知疲倦的交通协管员，24 小时守护视障人士的安全。通过 AI 技 术，它能精准识别障碍物并发 出语音提示，既维护了公共秩 序，又体现了科技的温度。


	数学数据与测量

	1. 盲道宽度： 需测量盲道 
标准宽度，确保识别范围 2. 安装高度：摄像头需安装在 2.5 米-3 米的高度，以获得最佳视角 3. 识别距离： 设定识别半径为 2 米，确保及时发现占用情况


	艺术设计图描述
[image: a512d4f417ffe94c19f7789011094e22]
	（此处为设计图描述）设 
计一个圆形的摄像头主体，下 
方连接着一个长方形的语音播 
报器。外壳颜色采用高对比度 
的黄色和黑色，既醒目又能起 
到警示作用。


	编程程序逻辑

	如果 摄像头检测到盲道区 
域有物体遮挡那么系统判定为"占用"执行播放语音提示 否则 系统保持"待机"状态



项目二：原型工程师 
1. 实物模型制作 
制作材料： 
 纸板（制作盲道底座） 
 卷纸筒或乐高积木（制作摄像头） 
 瓶盖、小木块等（制作障碍物） 
 彩笔、胶带等装饰材料 
制作步骤： 
1. 用纸板制作一个"盲道"的底座，在上面画上凸起的条 
纹 
2. 用卷纸筒或乐高积木制作一个"摄像头"立在盲道旁边 
3. 准备一些小物件作为模拟障碍物 
演示方法： 
当把小物件放在"盲道"上时，手动模拟系统的反应，口 
头播报："滴滴，盲道被占用了，请移开！" 
2. 数字模型/程序模拟 
推荐工具： Scratch 编程平台 
模拟逻辑（Scratch 版）： 
角色： 一个小猫（代表摄像头）和一个石头（代表 
障碍物） 
 脚本：当石头碰到小猫时 
 小猫说"报警！有障碍物！" 
 播放一段警报声 
项目三：反思优化师 
1. 回顾挑战 
遇到的困难： 
在制作实物模型时，最大的困难是无法实现真正的 AI 
识别功能，模型只能进行简单的模拟演示。 
解决方法： 
我认识到现阶段的技术限制，将项目重点放在概念验证 
和功能演示上。通过手动控制的方式来演示系统的工作流 
程，更加便捷。 
2. 评估效果 
是否解决问题： 
理论上，这个方案能够有效解决盲道被占用的问题。但 
在实际应用中，还需要考虑更多现实因素。 
不足之处： 
1. 目前的模型只能检测静止的物体，如果有人快速走 
过，可能会产生误报 
2. 没有考虑恶劣天气对设备的影响 
3. 无法保证占用者一定会听从语音提示 
改进建议： 
1. 增加运动物体识别算法，减少误报 
2. 采用防水防尘设计，适应各种天气条件 
3. 设置分级提醒机制，从温和提示到强制警告 
3. 总结收获 
通过这次项目实践，我获得了以下收获： 
 掌握了跨学科知识整合的方法 
 提升了动手实践和模型制作能力 
 培养了创新思维和问题解决能力 
 学会了从多角度分析问题 
 学会了关注身边的社会问题 

项目感悟： 
这次项目让我深刻体会到，发明创造不是一蹴而就的， 
[bookmark: _GoBack]需要不断尝试和改进。每一个成功的项目背后，都有无数次的失败和调整。
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